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Niniejszy Regulamin (zwany dalej „Regulaminem”) określa zasady korzystania z aplikacji mobilnej 
„UniVibe” (zwanej dalej „Aplikacją”), dostarczanej przez „spryte.dev”, z siedzibą pod adresem 
woj. MAZOWIECKIE, pow. Warszawa, gm. Warszawa, miejsc. Warszawa, ul. Jana Dantyszka, nr 
22, lok. 21, 02-054, NIP: 5214109719, REGON: 541166262 (zwanej dalej „Usługodawcą” lub 
„Właścicielem”). Aplikacja jest przeznaczona dla studentów uczelni wyższych oraz uczniów liceów 
i techników w wieku powyżej 16 lat, zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa. 

1. Postanowienia Ogólne 

1.1. Aplikacja „UniVibe” to platforma społecznościowa umożliwiająca użytkownikom dzielenie się 
treściami, takimi jak zdjęcia, filmy, biogramy, oraz komunikację za pośrednictwem czatu w celu 
nawiązywania kontaktów społecznych i edukacyjnych. Aplikacja rozdziela użytkowników na dwie 
grupy: studentów uczelni wyższych oraz uczniów liceów i techników, zapewniając oddzielne 
funkcjonalności i moderację dla każdej grupy. 1.2. Korzystanie z Aplikacji wymaga zaakceptowania 
niniejszego Regulaminu oraz Polityki Prywatności dostępnej pod adresem [link do polityki 
prywatności]. 1.3. Użytkownikiem Aplikacji może być osoba fizyczna, która ukończyła 16 lat. Dla 
osób poniżej 18 roku życia wymagana jest zgoda rodziców lub opiekunów prawnych na korzystanie 
z Aplikacji i akceptację Regulaminu. 1.4. Usługodawca nie weryfikuje tożsamości użytkowników 
ani podanych przez nich danych, z wyjątkiem weryfikacji numeru telefonu za pomocą kodu SMS 
podczas zakładania konta oraz opcjonalnej weryfikacji legitymacji studenckiej lub szkolnej w celu 
uzyskania statusu zweryfikowanego. Użytkownik ponosi pełną odpowiedzialność za prawdziwość 
podanych danych. 1.5. Usługodawca zastrzega sobie prawo do jednostronnej zmiany Regulaminu z 
ważnych powodów, takich jak zmiany w przepisach prawa, funkcjonalności Aplikacji lub 
wymogach bezpieczeństwa. Użytkownicy zostaną powiadomieni o zmianach z wyprzedzeniem co 
najmniej 14 dni za pośrednictwem Aplikacji lub poczty elektronicznej. W przypadku niezgody na 
zmiany, Użytkownik może usunąć swoje konto w ustawieniach Aplikacji. 

2. Warunki Korzystania 

2.1. Aby korzystać z Aplikacji, użytkownik musi: 

• Posiadać urządzenie mobilne z systemem iOS lub Android oraz dostęp do Internetu. 
• Założyć konto, podając dane, w tym imię, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, kod 

kraju, identyfikator szkoły, płeć, rok nauki, biogram, dane profili w mediach 
społecznościowych (Instagram, Discord), a także inne informacje określone w Aplikacji. 

• Zweryfikować numer telefonu za pomocą kodu SMS. 
• Zaakceptować Regulamin i Politykę Prywatności. 2.2. Użytkownik zobowiązuje się do: 
• Nieudostępniania swojego konta osobom trzecim. 
• Korzystania z Aplikacji, w tym funkcji czatu, zgodnie z prawem, dobrymi obyczajami oraz 

Regulaminem. 



• Niepublikowania treści niezgodnych z prawem, obraźliwych, wulgarnych, naruszających 
prawa innych osób lub promujących przemoc, dyskryminację, nienawiść, treści 
pornograficzne lub inne niedozwolone zachowania. 2.3. Usługodawca nie ponosi 
odpowiedzialności za treści publikowane przez użytkowników, w tym wiadomości w czacie, 
ale zastrzega sobie prawo do ich moderacji, usuwania lub blokowania w przypadku 
naruszenia Regulaminu. 2.4. Funkcja czatu umożliwia użytkownikom komunikację 
tekstową. Użytkownik ponosi pełną odpowiedzialność za treści przesyłane w czacie, a 
Usługodawca może przechowywać historię czatu w celach moderacji i bezpieczeństwa 
zgodnie z Polityką Prywatności. 

3. Subskrypcja Premium 

3.1. Aplikacja oferuje opcjonalną subskrypcję premium, która zapewnia dostęp do dodatkowych 
funkcji, takich jak kredyty na wydarzenia lub inne korzyści. Szczegóły subskrypcji, w tym ceny i 
warunki, są dostępne w aplikacji. 3.2. Subskrypcja premium jest zarządzana za pośrednictwem 
platformy App Store lub Google Play i podlega ich zasadom dotyczącym płatności oraz 
automatycznego odnawiania. 3.3. Użytkownik może anulować subskrypcję w dowolnym momencie 
zgodnie z instrukcjami platformy App Store lub Google Play. Usługodawca nie ponosi 
odpowiedzialności za zarządzanie płatnościami lub zwrotami, które są obsługiwane przez 
odpowiednie platformy. 

4. Licencja na Korzystanie z Aplikacji 

4.1. Usługodawca udziela użytkownikowi niewyłącznej, nieprzenoszalnej, ograniczonej licencji na 
korzystanie z Aplikacji na urządzeniu mobilnym wyłącznie w celach osobistych i niekomercyjnych. 
4.2. Użytkownik nie ma prawa: 

• Modyfikować, kopiować, dystrybuować, odtwarzać kodu źródłowego Aplikacji lub tworzyć 
dzieł pochodnych. 

• Używać Aplikacji w sposób naruszający prawa Usługodawcy, innych użytkowników lub 
osób trzecich. 

• Wykorzystywać Aplikacji do celów niezgodnych z prawem lub Regulaminem. 4.3. Wszelkie 
prawa własności intelektualnej do Aplikacji, w tym kod źródłowy, szata graficzna, znaki 
towarowe, treści dostarczane przez Usługodawcę oraz elementy interfejsu, pozostają 
własnością Usługodawcy lub jego licencjodawców. 4.4. Użytkownik zachowuje prawa do 
treści, które tworzy (np. zdjęcia, biogramy, wiadomości w czacie), ale udziela Usługodawcy 
niewyłącznej, ogólnoświatowej licencji na wykorzystywanie tych treści wyłącznie w celu 
świadczenia usług Aplikacji. 

5. Odpowiedzialność Usługodawcy 

5.1. Usługodawca nie gwarantuje nieprzerwanego działania Aplikacji i zastrzega sobie prawo do 
czasowego zawieszenia dostępu. 5.2. Usługodawca nie ponosi odpowiedzialności za: 

• Straty wynikające z nieprawidłowego korzystania z Aplikacji przez użytkownika, w tym 
naruszenia Regulaminu lub prawa. 



• Treści publikowane przez użytkowników, w tym wiadomości w czacie, zdjęcia, filmy lub 
biogramy, oraz ich zgodność z prawem. 

• Utraty danych użytkownika wynikające z okoliczności niezależnych od Usługodawcy (np. 
awarie urządzenia, ataki hakerskie). 

• Jakiekolwiek szkody pośrednie, przypadkowe, specjalne lub następcze wynikające z 
korzystania z Aplikacji. 

• Prawdziwość danych podanych przez użytkowników, z wyjątkiem weryfikacji SMS oraz 
opcjonalnej weryfikacji legitymacji. 5.3. Odpowiedzialność Usługodawcy jest ograniczona 
do maksymalnej kwoty 100 PLN, chyba że przepisy prawa (np. ochrona konsumentów) 
stanowią inaczej. 5.4. Usługodawca nie ponosi odpowiedzialności za interakcje między 
użytkownikami, w tym rozmowy w czacie, oraz za jakiekolwiek spory lub szkody 
wynikające z tych interakcji. 

6. Zasady dla Użytkowników 

6.1. Aplikacja jest przeznaczona dla osób powyżej 16 lat. Użytkownicy muszą podać prawdziwe 
dane podczas rejestracji, ale Usługodawca nie weryfikuje ich tożsamości ani danych, z wyjątkiem 
weryfikacji numeru telefonu za pomocą kodu SMS oraz opcjonalnej weryfikacji legitymacji 
studenckiej lub szkolnej. 6.2. Aplikacja zawiera mechanizmy chroniące użytkowników, takie jak: 

• Moderacja treści w czacie i postach. 
• Oddzielenie uczniów liceów/techników od studentów uczelni wyższych w celu zapewnienia 

odpowiedniego dopasowania i bezpieczeństwa. 
• Ograniczenie widoczności profili (np. domyślne ustawienia prywatności). 6.3. Usługodawca 

zastrzega sobie prawo do wprowadzenia dodatkowych ograniczeń w celu zapewnienia 
zgodności z prawem i bezpieczeństwa. 

7. Rozwiązanie Umowy i Usunięcie Konta 

7.1. Użytkownik może w dowolnym momencie usunąć swoje konto w ustawieniach Aplikacji, co 
skutkuje zakończeniem korzystania z Aplikacji. Anulowanie subskrypcji premium nie oznacza 
automatycznego usunięcia konta. 7.2. Usługodawca może zawiesić lub usunąć konto użytkownika 
bez uprzedzenia w przypadku: 

• Naruszenia Regulaminu, w tym publikacji niezgodnych z prawem treści lub niewłaściwego 
korzystania z czatu. 

• Podejrzenia oszustwa lub podania fałszywych danych. 
• Innych działań zagrażających bezpieczeństwu Aplikacji lub innych użytkowników.  

7.3. Po usunięciu konta dane użytkownika zostaną usunięte zgodnie z Polityką Prywatności, 
z wyjątkiem danych, które Usługodawca jest obowiązany przechowywać na mocy prawa 
(np. dla celów podatkowych lub dochodzenia roszczeń). 

8. Postanowienia Końcowe 

8.1. Niniejszy Regulamin podlega prawu polskiemu. Wszelkie spory będą rozstrzygane przez 
właściwy sąd w Warszawie. 8.2. W przypadku niezgodności Regulaminu z przepisami prawa, 
nieważne postanowienia zostaną zastąpione przepisami obowiązującego prawa, a pozostała część 



Regulaminu pozostaje w mocy. 8.3. Kontakt z Usługodawcą: univibe@spryte.dev. 8.4. Regulamin 
jest dostępny w Aplikacji oraz na stronie univibe.spryte.cloud/legal. 

Zaakceptowanie niniejszego Regulaminu jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na wszystkie jego 
postanowienia, w tym na warunki subskrypcji premium. 

mailto:univibe@spryte.dev
https://univibe.spryte.cloud/legal

